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Fur Anderungswiinsche oder Verbesserungsvorschlage wenden Sie sich bitte an:

Walter Ischner
Hannoversche Str. 19
30890 Barsinghausen

05105/775981
)0177/ 6423963
Fax: 051 05/7759 82

E-Mail: Wischner@lschner.de

Ebenso kdnnen Sie sich mit Ihren Problemen an mich wenden. Ich stehe Ihnen gern nach Absprache
zur Verfugung.






